
教科名 芸術 科目 美術 Ⅰ 単位 1 単位 

 

 

１．教科書および副教材・参考書 

高校美術 (日本文教出版) 

ワークシート（担当者作成） 

 

２．授業の目標および内容 

デッサン・油彩画の基礎的技術を習得する授業を通して、絵画表現の喜びを味わい美術を愛

好し尊重する心情を育てることを目標にしています。 

画材に対する知識や用具の扱い方を学びます。 

静物を描くことから、描写能力を高めると共に絵画表現の基礎的なしくみを理解します。 

油彩画の基本的な描写を学びます。初めは単色の絵具を使用し形と明暗の調子を表現し、のち

に固有色を用い仕上げていきます。 

創作活動は制作体験中、様々な思考、発見、感受、試行錯誤、創意工夫する自己と向き合う

精神的活動でもあり、感じる心で物事に触れ、小さな感動を積み重ねながら個性を形成してい

きましょう。 

 

３．試験について 
 

 １学期 ２学期 ３学期 

定期試験 一次 なし 二次 なし 一次 なし 二次 なし 期末 なし 

学力試験 第１回 なし 第２回 なし 第３回 なし 
 

内容・難易度について 

① 定期試験：無            

            

② 学力試験：無 

 

４．課題・補習について 

状況に応じて課題・補習がある場合があります。 

 

５．評価の視点 

制作過程と作品（成果）から、Ａ（評価５）Ｂ（評価４）Ｃ（評価３）Ｄ（評価２）Ｅ（評価

１）の 5段階で評定します。 

講評（言語化・文章化）や制作時間中の「言葉がけ」、また「参考」として作品を全体に紹介す

る等の評価活動をします。 

 

 

 



授業計画 

学期 単  元 学 習 内 容 備 考 
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高校美術の基本 

絵画Ⅰ 

（鉛筆画） 

 

 

 

 

 

鑑賞 

 

美術室でのマナー、イーゼルの扱い方、

用具の使用方法と管理について学習し

ます。 

 

自画像デッサン 

静物を観察し、丹念に描写する力を身

につけます。絵画表現の礎を築きます。 

 

作品を鑑賞します。 

仲間の作品だけでなく、日本や世界の

トップレベルの作品にも目を向けられ

る視点を育成します。 

スケッチブック 

鉛筆デッサン用具 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

デザイン 

企業デザイン 

リサーチからデザイン

する 

 

 

 

 

 

 

鑑賞 

 

 

価値を創造し、社会に提供するとはど

のようなことか、企業のデザインを通

じて探求します。 

素材、地域、問題にフォーカスし、リ

サーチすることで価値ある企業、商品

を創造し、その企業のロゴマークをデ

ザインします。 

 

 

 

社会的に成功している秀逸なデザイン

プロジェクトについて実例を交えつつ

研究します。 

スケッチブック 

アクリル絵具 

 ３ 

 

 

 

 

 

絵画Ⅱ 

 

 

 

小型キャンバスにアクリル絵具を用い

て絵画を制作します。 

抽象表現を行った後に、具象表現に移

ります。 

スケッチブック 

小型キャンバス 

アクリル絵具 

 


